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Excel offre une panoplie d'objets pour rendre la vie d'un usager plus simple et plus conviviale.

Pour insérer un objet, il faut aller dans l'onglet développeur.
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Chacun de ces icones correspond a un type d'objet différent.

Les contrdles ActiveX sont les plus versatiles parmi les deux familles d'objets offerts.

C'est avec cette barre d'outils que 1'on peut créer des boutons de commande dans les classeurs d'Excel.

Appuyez sur le
bouton. -

En gardant un doigt sur le bouton gauche de la souris, déterminez 1'emplacement et la taille du bouton.

Une fois la dimension désirée obtenue, il suffit de relacher le bouton.

Voila, vous avez inséré un objet!



